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Agenda prezentacji  
 

1. Innowatorzy - Innowacje - Innowacje spoĈeczne 

2. Indeks dobrej innowacji ģocena potencjaĈu 

innowacyjnego pomysĈu 

 
 
. 







Obraz innowatora   w 2016 roku 

½ōƛƻǊƻǿŀ ƳŊŘǊƻǏŏ 
Inteligencja roju 



Klaster  (ang. grono, skupisko, kiĎă) 



Skād sią biorā innowacje? 

Åinnowacje Īuwalniane przez przypadekĩ ģ pojawiajā 
sią jako iskra geniuszu, intuicji, kreatywnoĎci 

Åinnowacje Īpchane przez naukowcówĩ ģ sā 
pochodnā stanu wiedzy oraz zdolnoĎci naukowców 

Åinnowacjeĩ ciāgnione przez rynekĩ ģ powstajā w 
odpowiedzi na rozpoznane potrzeby rynku 

Åinnowacje Īwyciskane przez problemĩ ģ sā 
odpowiedziā na pojawiajāce sią problemy 
spoĈeczne 

 



Typy innowacji 

Å LƴƴƻǿŀŎƧŜ ǇƛƻƴƛŜǊǎƪƛŜ αǳǿŀƭƴƛŀƴŜ 
przez przypadek 

Å innowacje adaptacyjne 
όƴŀǏƭŀŘƻǿŎȊŜύ αƴƻǿƻǏŎƛ 
ȊŀǇƻȍȅŎȊƻƴŜέ 

Å Retro innowacje 

Å Innowacje technologiczne vs. 
ǎǇƻƱŜŎȊƴŜ 

 

Relatywne nowatorstwo  

ǿȊƎƭťŘƴȅ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊ ƛƴƴƻǿŀŎƧƛ   

ƎŘȊƛŜǏ ōŀƴŀƭƴŜΣ ƎŘȊƛŜǏ nowatorskie  

ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ōǊŀƴȍȅΣ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳΣ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ 

 



Definicja innowacji spoĈecznych 

Åpowstajā wokóĈ problemów spoĈecznych w odpowiedzi 
na realne potrzeby spoĈeczne 

Åeksperymenty spoĈeczne 

ÅsĈuĕā poprawie jakoĎci ĕycia 

Ådla ludzi, z ludēmi, przez ludzi (Kuba WygnaĊski) 

ÅNie tylko na styku nauka ģ biznes 

ÅEfektywne a nie efektowne 

ÅKreacje/halucynacje vs. Innowacje wdraĕane - 
zaimplementowane 

ÅReplikowalne przez innych, gdzie indziej 

 



 
#^] X[ēUA] ^O>Lī MáJDOXē[p 
#^] PC@JPUA]¡Y ]XMP[OJA] [JDC^ī A^DHP AIAīp
/JDY [J>CPNJPOD SPXU^D@]t(H.Ford) 

 

7[ēUA] JOOP[>ALJ ZVt 
Odbiorcy i Y ]XMP[OJA] 






